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Carrier Billing: 4 herramientas que te ayudaran a
optimizar tus formas de pago en videojuegos

e FEste mes, Claro se convirtio en el primer operador en habilitar el Carrier Billing de
Garena Free Fire.

e Ademas del impulso de estas herramientas, Claro continua respaldando a la escena
gamer a través de la realizacion de la quinta edicion del Claro gaming MasGamers
Festival 2021.

Lima, 22 de noviembre de 2021. Tras la pandemia, industrias como la de videojuegos no
dejaron de crecer y se adaptaron a través de nuevas propuestas para la comunidad gamer.
Segln la consultora Newzoo, especialista en eSports y juegos electrdnicos!, solo en el 2020
los ingresos de esta industria en el mundo superaron los 1,000 millones de euros.

De hecho, este afo pese a la continuidad de algunas restricciones, del 26 al 28 de
noviembre se realizard la décimo quinta edicion del Claro gaming MasGamers Festival
2021, uno de los eventos mas importantes de la escena gamer del pais que les permitira
conocer todas las novedades de la industria a través de un formato 100% virtual.

Es en este contexto que Claro ha decidido continuar ofreciendo mas recursos que ayudan a
potenciar la experiencia de los videojugadores. Entre los que mas destacan esta el Carrier
Billing, un sistema que facilita la compra de contenidos digitales como apps, juegos,
promociones y suscripciones, ya que el pago se cargara al recibo mensual del plan Postpago
de Claro, sin necesidad de usar una tarjeta.

Conoce las 4 alternativas de Carrier Billing a las que podras acceder si eres usuario de Claro:

e Google Carrier Billing: Permite comprar contenido de Google Play Store y el costo
se carga automaticamente a la facturacién mensual. Cabe precisar que este servicio
solo estad disponible para usuarios mdviles postpago. Actualmente, con un plan
postpago de Claro se puede realizar compras por un maximo de s/40 al mes.

e Claro juegos: Permite descargar aplicaciones de juegos exclusivos ilimitadamente.
Actualmente, los juegos respaldados por Gameloft, Cartoon Network y Disney,
requieren cobros para poder acceder a ellos. Desde Claro juegos, con un pago de s/6
semanales los usuarios tendran estas apps a su disposicion.

e Huawei Carrier Billing: Permite utilizar una linea Claro como forma de pago en las
tiendas App Gallery y Themes mediante un equipo Huawei. Este servicio esta
disponible para usuarios moéviles prepago y postpago no corporativos; y el consumo
maximo es de S/70 para un usuario postpago.
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e Garena Free Fire Carrier Billing. Recientemente Claro lanzd este servicio que
permite a los usuarios del action game Free Fire hacer compras in-App de diamantes,
accesorios y otros gadgets del videojuego.

Para acceder a este recurso que permite hacer compras por un maximo de S/ 40 al
mes, es necesario contar con un plan Postpago de Claro a partir de S/39.90. Cabe
resaltar que esto convierte a Claro en el primer ope rador movil en contar con este
recurso de Garena en Perq.

La necesidad de contar cada vez mas con alternativas para poder acercarnos al mundo
gamer y disfrutar sin limitaciones, ha llevado que las empresas se sumen con herramientas
agiles y faciles para estos profesionales, asi como acciones que puedan ayudar en el camino
a su profesionalizacion.

La apuesta de Claro para impulsar la industria tecnolégica y de videojuegos, continGa a
través del respaldo a grandes eventos como el Claro gaming MasGamers Festival 2021,
llevando una experiencia Unica para estos profesionales y frente a una escena que no deja
de crecer e impactar.
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